






-  +

8/18 音量調整(Crash)

-  +

9/18 音量調整(Ride)

-  +

10/18 音量調整(Kick)

-  +

11/18 音量調整(Effect 1)
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-  +

14/18 音量調整(HH ctrl)

12/18 音量調整(Effect2)

-  +

15/18 音量調整(Snare rim)

-  +

13/18 音量調整(Effect3)

-  +
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-  +

-  +

18/18 音量調整(Tom 3 rim)

16/18 音量調整(Tom 1 rim)

-  +

17/18 音量調整(Tom 2 rim)
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歌曲/ 節拍器模式音量: ( 或  )   ×2

按 ( 或  ) 鍵進入歌曲 / 節拍器模式 ,  

按  鍵兩次選擇模式音量 , 用  調整 . 

 模式音量

回放 背景聲音量:   ×2 
(歌曲/ 節拍器將會錄製在背景聲音軌.) 
回放 背景聲靜音:  
 

按  鍵開始回放, 
按  鍵兩次選擇模式音量 , 用  調整 . 
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顯示 選擇
(5秒 供選擇空間或取消)

 S1, S2, S3 
或 

 取消
錄音

停止 錄音

錄音

S1 S2 S3  3 個儲存空間 ,
 每個空間可以儲存大約 10,000 音符 .
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歌曲/節拍器模式錄音: ( 或  )  

按 ( 或  ) 鍵確認目前狀態 , 
( 請看歌曲模式及節拍器模式的解說 ) 

按  選擇 , 

按  鍵開始錄音

(歌曲/ 節拍器將會錄製在背景聲音軌.)

重要
用節拍器錄音模式 , 就像鼓手在錄音室錄音 , 在回放時可以非常清
楚地聽到節拍是否穩定 .

LINE IN 不會到錄音中
手機 播放器
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顯示 選擇
(5秒 供選擇空間)

 S1, S2, S3

顯示 選擇
回放

 背景聲靜音

停止 回放

回放

S1 S2 S3  3 個儲存空間 ,
 每個空間可以儲存大約 10,000 音符 .
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回放 背景聲靜音:   
回放 音量:   
回放 背景聲音量:   ×2 
(歌曲/ 節拍器將會錄製在背景聲音軌.) 
回放 頻道音量:  x3~10 
 
(請看音量模式的解說)
 

按  鍵開始回放, 
按  鍵選擇音量 模式 , 用  調整 . 

在播放錄音時 , 每個鼓和節拍器、音軌，音量可以被分別的調整 , 節
拍器音軌可以靜音 , 更方便於比對 .

回放音色組:   (請看音色組模式的解說)
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選擇 顯示 調整
 1/2 歌曲

01~12
MIDI 歌曲

13~99
打擊節奏

2/2 人聲

   人聲+drum
 人聲

 drum
no 音軌

 歌曲模式
播放歌曲:  

 按  鍵循環

歌曲模式錄音:   
按 鍵確認目前狀態 , 按  選擇 , 按  鍵開始錄音

(歌曲將會錄製在背景聲音軌.)

歌曲模式音量:   ×2
按  鍵進入歌曲模式 ,  按  鍵兩次選擇模式音量 , 用  調整 .  
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 節拍器模式

播放節拍器: 

選擇 顯示 調整
1/3  節拍器速度

30~250
BPM(每分鐘

節拍數)
2/3 九種節拍類型

2, 3, 3A, 4, 
5, 6, 7, 8, 9

3/3 人聲

  節拍器
 人聲

 按  鍵循環

27



節拍器模式音量:   ×2

按  鍵進入節拍器模式 ,  

按  鍵兩次選擇模式音量 , 用  調整 . 

節拍器模式錄音:   

按  鍵確認目前狀態 , 

按  選擇 , 

按  鍵開始錄音

(節拍器將會錄製在背景聲音軌.)

重要
用節拍器錄音模式 , 就像鼓手在錄音室錄音 , 在回放時可以非常清
楚地聽到節拍是否穩定 .

在回放時 , 每個鼓和節拍器、音軌、音量可以被分別的調整 , 節拍器
音軌可以靜音 , 更方便於比對 .
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U-1~U-4

選擇使用者設定模式

p.32 力度設定

p.31 自訂音色組 

使用者設定模式
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儲存為設定:  
完成時畫面將會閃爍並且全暗一次 

按  離開使用者設定模式 , 所有設定將會被儲存為預設 .

18 / 34 靈敏度設定 (Hi-hat)

p.34 靈敏度設定

調整數值

確認
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STEP 01

STEP 02

STEP 03

STEP 04

1-Hi-hat

2-Snare

3-Tom1

7-Ride

8-Kick

9-Effect1

4-Tom2

5-Tom3

6-Crash

10-Effect2

11-Effect3

運用             選擇需要自訂的檔案名稱( U-1  ~  U-4 )   

 按下           開始進行使用者設定

運用             選擇 1 ~ 11 位置   

 按下           開始設定 鼓組音色

運用             選擇 1 ~ 17 鼓組音色   

 按下           開始設定 鼓組位置

運用             選擇 1 ~ 11 鼓組位置   

 

按下            開始跳回 STEP  01

P.31 自訂音色組  U-1~U-4
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力度設定 
(Hi-hat) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Snare) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom1) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom2) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom3) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Crash) 旋轉旋鈕

P.32 力度設定
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力度設定 
(Ride) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Kick) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Effect1) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Effect2) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Effect3) 旋轉旋鈕

力度設定 
(HH Ctrl) 旋轉旋鈕
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力度設定 
(Snare rim) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom1 rim) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom3 rim) 旋轉旋鈕

力度設定 
(Tom2 rim) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Hi-hat) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Snare) 旋轉旋鈕
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靈敏度設定
(Ride) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Kick) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom3) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Crash) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom1) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom2) 旋轉旋鈕
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靈敏度設定
(Snare rim) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom1 rim) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Effect3) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(HH Ctrl) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Effect1) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Effect2) 旋轉旋鈕
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網面鼓

膠面鼓切換
旋轉旋鈕

MIDI OUT
啟動 / 關閉 旋轉旋鈕

CLEAN
數值越大

鼓聲越乾淨 
旋轉旋鈕

鈸心 / 鈸面
旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom2 rim) 旋轉旋鈕

靈敏度設定
(Tom3 rim) 旋轉旋鈕

鈸邊切換

37



SD CARD
1.建立目錄 : 目錄名稱建議盡量用英文字母與數字組合, 最好不超過 8 字, 方
便顯示搜尋, 目錄名稱附檔名必須是 .drm
例如 : D001.drm , Roc001.drm ..

2. 在目錄下放置製作的聲音檔 : 聲音檔名固定如下
 HiHat_OpenRim.wav (Option)

HiHat_CloseRim.wav (Option)
HiHat_HalfHit.wav (Option)
HiHat_CloseToOpen.wav (Option)
Snare_Rim.wav (Option)
Tom1_Rim.wav (Option)
Tom2_Rim.wav (Option)
Tom3_Rim.wav (Option)
Crash_Rim.wav (Option)
Ride_Rim.wav   (Option)

Effect1_Rim.wav

HiHat_OpenPad.wav
HiHat_ClosePad.wav
HiHat_CloseSwOn.wav

Snare_Pad.wav
Tom1_Pad.wav
Tom2_Pad.wav
Tom3_Pad.wav
Crash_Pad.wav
Ride_Pad.wav
Kick.wav
Effect1_Pad.wav
Effect2.wav
Effect3.wav

1.

2.
3.
4.
5.
6.
7.
8.
9.

10.
11.

HiHat_OpenRim.wav

7-Ride6-Crash

1-Hi-hat

11-Effect3
10-Effect2

8-Kick

HH ctrl

4-Tom23-Tom1

Ride_Pad.wavCrash_Pad.wav

Crash_Rim.wav Ride_Rim.wav

Tom3_Pad.wav

Tom3_Rim.wav

Tom1_Pad.wav

Tom1_Rim.wav

Tom2_Pad.wav

Tom2_Rim.wav

HiHat_ClosePad.wav

HiHat_HalfHit.wav

HiHat_OpenPad.wav
Effect3.wav

Effect2.wav

Effect1_Pad.wav
HiHat_ClodeRim.wav

HiHat_CloseSwOn.wav

HiHat_CloseToOpen.wav Snare_Rim.wav

Snare_Pad.wav

Kick.wav

Effect1_Rim.wav

2-Snare

9-Effect1

5-Tom3

Option 可有可無, 主機依實際自動判斷取用, 非Option必須存在, 否則鼓面失效無作用, 鼓面
多寡, 主機會依實際配件採用
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i i i .  自動搜尋下一個有效的鼓組, 如沒有會回到第一筆按下 USER 按鍵已
啟動下載

ii.  同時按下 Song+Click 按鍵進入讀取檔案選取模式, 螢幕會出現第一
筆有效的鼓組目錄名稱

i. 插入SD(TF) Card,  螢幕會顯示 SD On

iv.  顯示讀取檔案中

v. 上方 1-11 (11個是全部) 是相對的鼓
面聲音檔存在即亮燈表示有效, 不亮表示
相對的鼓面無效、沒作用 
例如:故意不放 Kick.wav (Bass.wav) 
第8號位置就不會亮, 敲擊無聲音無作用

3. 聲音格式 : 必須是 16bits, 單音, 非壓縮的 .wav 檔案,SampleRate 
可以從 22050Hz ~ 44100Hz

4.操作方式 : 

User

Song Click
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For example

Home

目錄開啟錯誤

(a.) 顯示 6 格為  Pad有效Rim有效
(b.) 顯示 3 格為  Pad有效Rim無效
(c.) 未顯示表示鼓面無作用
(d.) 如果不支援 Rim,  Pad 有效就會顯示 6 格
(e.) 使用者可自由選擇鼓面是否放置Wav檔 , 相對鼓面就會依
       設定出聲或不出聲
(f.) 如果放置wav卻無法亮燈, 請檢查檔名、格式...等, 是否正確
(g.) 其他錯誤信息

vi.  讀取成功 (Ex.  SD-檔名)

vii .  如果成功, 下載完成後自動離開進入敲
擊模式

viii .如不想使用SD音源, 可取出SD或重新
進入下載模式, 再按 Home 鍵離開, 主機會
自動使用內部音源

ix.  SD(TF)  Card 移除, 自動離開下載鼓組模式, 進入內建鼓組

無任何有效 Pad 聲音成功才
會顯示 (僅有一個 Pad 成功
也算正常)

聲音總長度太大(約6MByte)

檔案開啟錯誤
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音源取樣頻率 16bit 44.1kHz WAV
WPW system

最大複音 32 個音

音源 165 個高音質音源

音色組 預設 : 17
自訂 : 4

感測器 128 階超真實力度感應
WPW system 

自訂參數 音量 , 力度 , 靈敏度
( 每個鼓可以單獨調整 )

歌曲 12 首 MIDI 歌曲
87 首打擊節奏

節拍器 30-250 BPM( 每分鐘節拍數 )
9 種節拍類型

錄音及 回放 雙音軌錄製 MIDI 打擊聲和音樂 ( 歌曲或節拍器 ) 
3 個儲存空間 ( 每個大小約 10,000 個音符 )
即時錄音模式

輸入和輸出 PHONES ( 立體聲 3.5mm)
LINE IN ( 立體聲 3.5mm)
LINE OUT ( 左 、 右   6 . 5 mm)

USB MIDI
USB Port (Micro-B)

MIDI OUT (5-pin DIN)

感測器輸入端子 Hi-Hat, Snare,
Tom1, Tom2, Tom3,
Crash, Ride,Kick, H.H.Ctrl, Bass Ctrl
Effect 1, 2, 3

電源 DC 9V ( 內含變壓器 )

靜態電流 600mA

外觀尺寸 175(W)x120(D)x55(H)mm

規格
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